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Синтез алгоритмов на основе структурирования признакового пространства. Необходимость 
в подобных алгоритмах часто возникает при решении задач медицинской диагностики [14]. Для таких 
задач часть информации о диагнозе, как правило, берется из литературы в виде логических построений 
(правил), а часть информации – из личного опыта врача. В последнем случае информация обычно не 
формализована и может быть представлена в виде примеров 
(прецедентов). Таким образом, имеем дело с вариантом 2. Для 
установления диагноза, когда информация представлена по 
правилам, используется алгоритм A1. Традиционно в качестве 
такого алгоритма применяется метод (алгоритм) резолюций Ро-
бинсона, который реализует логический вывод. В свою очередь, 
для диагностики по примерам целесообразно использовать под-
ходящий алгоритм распознавания A2. Но здесь могут возник-
нуть проблемы. Для одного и того же пациента алгоритм A1 
по части описания, соответствующей логической информации, 
может предложить одно решение, а алгоритм A2 по другой части 
описания может предложить иное решение. Возникает вопрос, 
нельзя ли объединить решения A x1� � и A x2 � �, чтобы получить 
интегрированный результат A x0 � �.

Предлагаемый подход к решению указанной проблемы ос-
нован на модификации двухуровневой модели в варианте 2. 
Схематично это решение представлено на рис. 2. 

Возможность такого объединения информации возникает по причине того, что в предметной области 
часто можно выполнить бинеаризацию признакового пространства. В данном случае правила пред-
ставляются в виде формул алгебры логики, а прецедентная информация рассматривается как векторы 
в пространстве 2

n (n ∈ ). По этой причине предлагается вначале построить специальный алгоритм 
распознавания, ориентированный на работу в таком пространстве. Для его построения можно использо-
вать меру прецедентности � : , 2 2 1 1

n n� � �� � как функцию, удовлетворяющую следующим условиям: 
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где x2 – логическое отрицание объекта x2. Введем обозначения I n� �� �def
1, , ,  L l� �� �def

1, ,  и некоторую 
матрицу aij ∈

ln. Будем полагать, что элементы данной матрицы удовлетворяют следующим усло-
виям: � � � ��i j a i aij ij

j
, , ; , .0 0  И наконец, так как речь идет о задаче распознавания, будем считать, 

что заданы все ее компоненты в виде выборок X X XS C
0 0 0
, , . В результате проведенных рассуждений 

алгоритм A2 можно рассматривать как отображение � �x X , A x X P x P xS
A
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1  и описать 
в виде последовательности следующих шагов.

Шаг 1. Фиксируем некоторый объект x ∈ X.
Шаг 2. Для каждого i ∈ L и для всех x Xv S i∈ ,

0  вычисляем
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если xj ≠ xvj,
если иначе.

Шаг 3. Если все x Xv S i∈ ,

0  исчерпаны, то вычисляем 
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Если номера классов i ∈ L не исчерпаны, то выбираем очередной класс i ∈ L и возвращаемся к шагу 2. 
В противном случае алгоритм заканчивает работу.

Рис. 2. Схема для задачи  
со структуризацией признакового пространства

Fig. 2. Scheme for a problem  
with structuring feature space


