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В силу первого неравенства системы (1) конец вектора 


CLAi должен быть ниже прямой q, в силу второ-
го неравенства системы (1) конец вектора 



CLAi должен быть выше прямой p, т. е. лежать в заштрихованной 
области на рис. 1. Таким образом, вектор 



CLAi направлен к вектору 


L.
Рассмотрим конус Ki, образованный вращением вектора 



Ai вокруг вектора 


L. Очевидно, что вектор 


Ci , 
приложенный к окончанию вектора 



Ai , заходит внутрь конуса Ki. Для каждого шага алгоритма возможны 
два случая: вектор 



Ci целиком лежит внутри конуса Ki или вектор 


Ci выходит за пределы конуса Ki, т. е. 
«прокалывает» конус, как на рис. 2.

Далее покажем, что «прокол» конуса может произойти конечное число раз. Так как по условию 1 для 
любых u vi i k

n, ∈   выполняется неравенство 


L v ui i�� � � 0,

то существует δ > 0 такое, что для любых u vi i k
n, ∈ 



L v u ri i�� � � .
Это означает, что часть заштрихованной области на рис. 1, заведомо содержащая конец вектора 



CLAi , 
лежит на r

L
 выше (по нормали к плоскости p), чем окончание вектора 



Ai. Рассмотрим рис. 3, являю-

щийся модификацией рис. 1 с учетом вышеизложенного. Расстояние от конца проекции вектора 


Ci  на 
плоскость основания конуса Ki до касательной к окружности конуса Ki в точке окончания вектора 



Ai  
будет не менее чем d.

Рис. 1. Проекция вектора коррекции
Fig. 1. Projection of the correction vector

Рис. 2. «Прокол» конуса
Fig. 2. «Puncture» of the cone

Рис. 3. Проекция вектора коррекции после модификации
Fig. 3. Projection of the correction vector after modification


