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Интерполированные поверхности значений разности dx и dy между соответствующими координата-
ми пикселов i j,� � и их призраков, вычисляемых по формулам 
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где xij � и  yij – координаты пиксела i j, ,� �  представлены на рис. 9. Приведенные поверхности подтверж-
дают сложный характер формирования призраков в НА «ВСС». 

Следующее уточнение первичной модели коррекции призраков связано с лучшим учетом модели фор-
мирования призраков. На значения интенсивности пиксела с координатами x y,� � влияют значения ин-
тенсивности пиксела с координатами g x g yx y

� �� � � �� �1 1
, . Однако пиксел с координатами g x g yx y
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,  

также является результатом наложения призрака на неискаженное изображение, т. е. на этот пиксел ока-

зывает влияние пиксел с координатами g g x g g yx x y y
� � � �� �� � � �� �� �1 1 1 1

,  и т. д. Данная модель описывается 
формулой
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где x, y – координаты изображения (начало координат находится в левом верхнем углу); I x y,� � – зна-
чение интенсивности пиксела изображения с призраком в соответствующих RGB-каналах; I x y0 ,� � – 

Рис. 9. Интерполированные поверхности значений разности  
между х-координатами (а) и  y-координатами (б ) пикселов-«прообразов» и их призраков

Fig. 9. Interpolated surfaces of the difference  
between х-coordinates (а) and y-coordinates (b) of pixels-prototypes and their ghosts


